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Durante lo sviluppo di un corso online, è essenziale l'uso di risorse
convincenti che motivino e coinvolgano gli studenti.

Risorse di apprendimento

Video/Immagini/Grafici

L'applicazione dei media
nelle videolezioni consente
agli studenti di elaborare le
informazioni ricevute
attraverso i canali visivi e
uditivi. 

Social Media

Permettono a studenti e docenti di
connettersi al di fuori
dell'ambiente di apprendimento
formale, di scambiare idee, di
creare gruppi per condividere le
proprie opinioni sul corso o
didiscutere contenuti e attività.

Simulazioni in 3D

Offrono opportunità di
apprendimento e
insegnamento uniche, in
quanto presentano un
ambiente ricco,
coinvolgente, immersivo,
motivante e altamente
interattivo.

Serious games

Grazie al concetto di
gamification, il serious
game integra anche il
sistema di valutazione.

Realtà Virtuale o Aumentata

Questi strumenti permettono
di sperimentare senza rischi
per la sicurezza e senza
conseguenze economiche,
perché le risorse per
l'apprendimento sono
illimitate.

Piattaforme di apprendimento 

Offrono un'ampia gamma di
funzionalità, tra cui, ma non solo,
lezioni, compiti, quiz, interazioni di
apprendimento, certificati di
completamento e forum/chat
sociali.


